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             دستورالعمل شماره (4)
تهيه، تست و تحويل نرم‌افزار
1- تهيه نرم‌افزار
1-1- موارد ويرايشي 
الف) موارد الزامي

1- استفاده از توضيحات مناسب و كامل در شروع هر زير برنامه طبق ساختار زير:

· معرفي وظيفه زير برنامه

· معرفي متغيرهاي ورودي و خروجي 
· معرفي متغيرهاي عمده محلي
· توضيح الگوريتم برنامه (در صورت نياز)
· معرفي مراجع علمي مرتبط با الگوريتم برنامه (در صورت نياز)
2- استفاده از comment در داخل زيربرنامه جهت تأكيد بر نكات و مراحل مهم

3- استفاده از comment جهت معرفي تمامي متغيرهاي عمومي برنامه
4- كنگره‌اي كردن خطوط برنامه (دو فضاي خالي براي هر بلوك)
5- درج تاريخ تهيه (يا متغير) در ابتداي برنامه
ب) موارد پيشنهادي

1 – از اسامي مبتني بر وظيفه زير برنامه به عنوان نام آن استفاده كنيد.

2- از اسامي مبتني بر وظيفه متغير به عنوان نام آن استفاده كنيد.

3- متغيرهاي خاصي را به عنوان متغيرهاي حلقه انتخاب كرده و در تمام برنامه از آنها استفاده كنيد.
4- حتي‌المقدور هر كار را به زيربرنامه‌هاي مشخص تقسيم كنيد.

5- در نوشتن برنامه اولويت‌هاي زير را رعايت كنيد:

- سادگي برنامه

- حجم برنامه

6- حتي‌المقدور در ورود و خروج به زيربرنامه‌ها از متغيرهاي محلي استفاده كنيد.

7- براي اعداد و ثابتها حتي‌المقدور از پارامتر استفاده كنيد.

8- از استفاده از متغيرهاي محلي براي اهداف مختلف جهت كاهش حجم حافظه اجتناب كنيد.
2-1- نكات مهم در تهيه نرم‌افزار

1- نرم‌افزار به هيچ عنوان و تحت هيچ شرايطي نبايد پيغام خطاي زمان اجرا بدهد.
2- سيستم به هيچ عنوان و تحت هيچ شرايطي نبايد Hang كند.

3- هر گونه خطا در اطلاعات ورودي بايد از طريق صفحه مانيتور و فايل‌هاي مناسب به كاربر اطلاع داده شود و پس از آن برنامه متوقف گردد.
4- نرم‌افزار بايد امكان خروج در حين اجرا در هر مرحله و بنا به درخواست كاربر را داشته باشد.

5- نرم‌افزار بايد در كليه محيط‌هاي استاندارد موجود (XP، Win، Win98 و ...) قابل اجرا باشد.
6- كليه پيغام‌هاي خطا بايد كامل و با جزئيات باشد (در صورتيكه جزئيات زياد است، بهتر است با دادن يك شماره به هر خطا، جزئيات در راهنما آورده شود).

7- در برنامه‌هاي گرافيكي بايد امكان كاركرد در محيط‌ها و سخت‌افزارهاي مختلف درنظر گرفته شده باشد.
8- محيط‌هاي گرافيكي حتي‌المقدور از استانداردهاي Microsoft تبعيت كنند.

9- حتي‌المقدور اشتباهات ورود اطلاعات كه باعث نتايج غيرمعقول مي‌گردد، به كاربر جهت اصلاح اعلام گردد.

10- در برنامه‌هاي گرافيكي و تحت Windows آيكون مناسب طراحي گردد.

2- تست نرم‌افزار

1- نرم‌افزار بايد بر روي يك مسأله كوچك با ورودي‌ها و خروجي‌هاي مشخص تست كامل گردد.
2- نرم‌افزار بايد بر روي يك مسأله بزرگ با ورودي‌ها و خروجي‌هاي توجيه‌پذير تست كامل گردد.

3- نرم‌افزار بايد حتي‌القدور براي شرايط غير معمول (ورودي‌هاي نامعمول، عملكرد نامعمول كاربر،...) تست گردد.

4- نرم‌افزار بايد در مقابل كليه اشتباهات كاربر در ورود اطلاعات تست گردد.

5- نرم‌افزار بايد در مقابل كليه تغييرات پارامترهاي ورودي برنامه تست گردد (تغيير يك به يك پارامترها)
3- تحويل نرم‌افزار

الف) تحويل راهنماي نرم‌افزار طبق دستورالعمل شماره 6

ب) تحويل فايلهاي نرم‌افزار

1- تحويل كليه فايلهاي source نرم‌افزار

2- تحويل كليه فايلهاي ورودي نرم‌افزار

3- تحويل compiler يا محيط مورد استفاده نرم‌افزار (در صورت نياز)
4- تحويل كليه فايلهاي تست و نتايج مربوطه

5- تحويل CD نصب نرم‌افزار به همراه قفل مربوطه
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